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' DIE SOHUMAE

| REISEN UM DIE WELT




HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Die Geschichte .

Die Stéuerung s

Es kann losgehen !
Die Score-Anzeige .
Mégliche Hand
DieBoni ..........
Tips und Tricks ..

LICENSED BY

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
ENTERTAINMENT SYSTEMTM, SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU
DESIGNATED AS “TM” ARE IHREM SUPER NINTENDO

TRADEMARKS OF NINTENDO. ENTERTAINMENT SYSTEM PASST.




Die Steuerung

Der  Neugierschlumpf *Steuerkreuz :
Schlumpfine dringen heimlich . Die Hauptfigur bewegen
Papa Schiumpfs Laboratoriu ] . Den Cursor in den Meniis bewegen
ein. Sie mochten unbedingt me gl
iiber seine Versuche mit dem = art-Knopf :
Zauberkristall schlumpfen. Diesel 1 s Spiel beginnen
Talisman besitzt die Mach § e Optionen bestatigen
jemanden durch Zeit und Rau ,  use wahrend des Spiels

zu transportieren. Unsere beiden Freunde nahern sich auf :

regt diesem glitzernden Ding und wollen es unbedingt angr

fen! Ach, was fiir ein Mi3geschick! Der Kristall zerbricht in tz

send Sticke... und die beiden Schlimpfe werden flugs

ferne Lander versetzt.

Der Weg zuriick ins schlumpfige Dorf ist abenteuerlic
ihrer langen, abwechslungsreichen Reise haben sie nur
Ziel vor Augen : wohin auch immer das Schicksal sie v
‘chlégt, die Bruchstiicke des HKristalls einzu-
sammeln. So kénnen sie Papa Schlumpfs , , L
ristall wieder zusammensetzen, um den / | < SUPER NINTENDD
uber zu brechen, der sie so w [ : |

fi \ I 1 I A
. ; . ? 3 : P O >
gefuihrt hat. Werden sie es schaffen _ B o 0 CO

Gut, daB Du da bist, um ihnen zu helfen. ‘ < : Ui
. Viel Schlumpf ! e ‘ o
L ‘ ; : Select-Knopf

Start-Knopf




Um die Reise um die Welt mit de ® oPtionen
Neugierschiumpf oder Schlumpfine an j
treten und alle wertvollen Kristalle zu sar

meln, die einzig und allein die Kraft habe|

Euch ins Schlumpfdorf zuriickzubringei

stecke die Spielkassette in das Supe
Nintendo Entertainment System, und stell

den Schalter auf ON.

In diesem Menui kannst Du folgende
Einstellungen vornehmen :

ie Musik : Du kannst sie ein- (ON)
der ausschalten (OFF).

Der Schwierigkeitsgrad (LEVEL) :
u hast die Wahl zwischen LEICHT,
L und SCHWIERIG.

Nun erscheinen nacheinander

die Bildschirme mit dem

Copyright, der Auswahl der

Sprache und dem Hauptmenii.

Um von einem zum néchsten

Bildschirm iiberzuschlumpfen,

dricke den Start-Knopf. Wenn

Du bereit bist, eine Partie zu begih’nen, driicke den Star ,
Knopf. Verwende das Steuerkreuz, um im Menii etwa [ - Driicke das Steuerkreuz nach rechts oder nach links,
~anzuwahlen. Wahle START, um eine Partie zu beginne den Cursor auf die gewiinschte Stelle zu setzen.

Ansonsten hast Du die Wahl zwischen den folgende i
Méglichkeiten : : - Driicke das Steuerkreuz nach oben oder nach unten, um

einen der Schliimpfe auszuwahlen.

-Die Figur : Du kannst zwischen
dem Neugierschlumpf und Schlumpfine
wahlen.

Password

- Driicke auf START, um Deine Wahl z




e Score-Anzeige

Der Kristallzahler

“ Er steht rechts oben auf dem Bildschirm. Die Zahl
Die Score-Anzeige schlumpft Dir folgende Informationen : Y Lon rechts neben dem Kristall gibt die Anzahl der
: ] ' Kristalle an, die Du noch sammeln mufit, bevor Du
Der Schlumpf oder Schlumpfine i den Level verlafit.

Der Kopf des Schlumpfs oder von Schlumpfi ‘

befindet sich links oben auf dem Bildschirm. Di

Zahl rechts neben dem Schlumpfkopf gibt die Zah

der verfiigharen Leben an.

Wenn Du einen Schlissel findest, erscheint er in der
| Mitte des Bildschirms und verschwindet, bis Du

Dle Herzen ‘ : inen neuen Schliissel bekommst. Wenn Du mehr

Sie befinden sich links oben auf dem Bildsch ‘ iiber diesen Schliissel schlumpfen willst, lies weiter

unter dem Schlumpfkopf und geben D unten im Absatz tiber die BONI nach.

Lebenspunkte an. Du kannst hochstens vier dav :

haben.

Jedes Herz stellt einen Lebenspunkt dar. Diese .

Lebenspunkte verlierst Du, wenn Du von Féinde;‘ ; Wenn Du eine Partie kurz unterbre-

getroffen wirst. Du kannst Dir hingegen neu [ chen willst, schlumpfe auf

Lebenspunkte holen, ind‘jém“ Du Die verstreute ‘ den Start-Knopf. Zum

oder versteckten Herzen einsammelst. / Weiterspielen driicke noch

N 7 mal auf den Start-Knopf.




Sich biicken
Driicke das Steuerkreuz nach unten.

Springen
Driicke den B-Knopf. Mit dem Steuerkre

kannst Du dem Sprung eine Richtur
geben.

Grofder Sprun,;

Nimm Anlauf mit dem Y-Knopf, und wenn Du sprungber
bist, driicke den B-Knopf. Auch diesem Sprung kanr
Du mit dem Steuerkreuz eine Richtung gebel

il

UM

Fufdtritt
Verwende den A-Knopf.

Feinde iiberwaltigen

dieser abenteuerlichen Reise wirst Du einigen ungemiit-

nur eins : Du mufdt auf sie draufspringen

Hinauf- oder herunterklettern
(Liane, Seil, usw.)

Zum Klettern mufdt Du zuerst springen, um
die Liane zu erwischen, und dann das
Steuerkreuz nach oben bzw. nach unten
driicken, je nachdem, ob Du hinauf ode
hinunter willst.

Schneller surfen

Drucke das Steuerkreuz nach rechts odgr ‘
nach unte




Die Boni

Das Herz

Wenn Du ein Herz aufhebst, erhaltst Di
einen zusatzlichen Lebenspunkt.

Die Schlumpfpuppe

In einigen Levels sind Schiumpfpuppen gut
versteckt. Wenn Du eine findest, bekommst
Du ein Extra-Leben.

Die Schiliissel

In jedem Spiellevel ist ein Schlussel ve
steckt. Wenn Du drei Schliissel beisamme
hast, kommst Du in einen der Bonuslevel.

manchfrfjndli“ ganz gut, mal mit
dem Fufd zu treten. Wer weif3,
vielleicht ist da ein HKristall an
einem ausgefallenen Ort
versteckt. ‘

ristall dahinterstecken kann, daf er abe
auch den Zorn der Gotter erweckt.

« Auf dem Riicken eines Flamingos zu fliegen, kann Dir das
Leben erleichteri e ‘

Beobachte die ‘Wespen gut.
. Wenn Dich eine verfolgt, hat das
ganz bestimmt einen Grund !
Mit ein bi3ichen Grips wirst Du
schon dahinterkommen.

Ein Papagei wird mit Steinen
auf Dich werfen; aber vielleicht ist das au
emeint...




len lassen. Bei mam;hen Personen kann es zu epileptischen Anfillen oder BewuBtseinsstorun-ge
kommen, wenn s‘ie“ bestinimten Blitzlichtern oder Lichteffekten im tiglichen Leben ausgest

sind. Diese Personen konnen einen Anfall erleiden, wahrend sie bestimmten Fernsehbildern au:
gesetzt sind oder bestimmte Video-spiele benutzen. Es konnen auch Personen davon betroffe|

n, deren Krankenges-chichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptisc|

Anfille gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem lhrer Familienmitglie-der unter Einwirkung vol

Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhéngende Symp-tome (Anfalle oder Bewufit-seinsstorunge

aufgetreten sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre"w

Kinder bei der Benutzung von Video-spielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Ki
wihrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Aug ‘
oder Muskelzuk-kungen, BewuBtseinsverlust, Desorien-tiertheit, jegliche Art von unfreiwilli
Bewegungen oder Krimpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel, und konsultieren s
Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG
Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm ei
fernt, wie es die Linge des Kabels gestattet.
* Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels einen moglichst kleinen Fernsehbildschirm.
© Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug : hlaf gehabt haben.
ile Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.
« Ruhen Sie sich wihrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten

Stunde aus.
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